// ANIMATIONS SONORES

// PEUT ETRE INCLUS DANS UN AUTRE PROGRAMME

// - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

// https://github.com/Makuna/DFMiniMp3/blob/master/examples/PlayMp3/PlayMp3.ino

//

// DECLARATION DES VARIABLES - PARTIE LECTURE DE FICHIERS MP3

#include <SoftwareSerial.h>

#include <DFMiniMp3.h>

class Mp3Notify

{

public:

  static void OnError(uint16_t errorCode){}

  static void OnPlayFinished(uint16_t globalTrack){}

  static void OnCardOnline(uint16_t code){}

  static void OnCardInserted(uint16_t code){}

  static void OnCardRemoved(uint16_t code){}

};

DFMiniMp3<HardwareSerial, Mp3Notify> mp3(Serial);

// - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -

void setup()
{

// - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

// SETUP - PARTIE LECTURE DE FICHIERS MP3

  Serial.begin(115200);  

  mp3.begin();

  uint16_t volume = mp3.getVolume();

  mp3.setVolume(25); // (30) EST LE MAXI DU VOLUME

  uint16_t count = mp3.getTotalTrackCount();

// - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - 

}

void loop()
{

// mp3.playMp3FolderTrack(1);
//signifie lecture du fichier 0001.mp3 ou encore 0001_BASSE_COUR.mp3 si on ajoute un commentaire
mp3.playMp3FolderTrack(1); // sd:/mp3/0001_BASSE_COUR.mp3

delay (20000);
// CALCULER LE TEMPS DU « delay » EN FONCTION DE LA DUREE DE LECTURE DU FICHIER
mp3.playMp3FolderTrack(2); // sd:/mp3/0002_OISEAUX.mp3

delay (25000);

mp3.playMp3FolderTrack(3); // sd:/mp3/0003_SIFFLET_CHEF_DE_GARE.mp3

delay (15000);

mp3.playMp3FolderTrack(23); // sd:/mp3/0023_ANGELUS.mp3

delay (25000);

mp3.playMp3FolderTrack(78); // sd:/mp3/0078_SONNERIE_PN.mp3

delay (25000);

mp3.playMp3FolderTrack(125); // sd:/mp3/0125_JINGLE.mp3

delay (20000);

}

